
¿Cuál es el principal problema o elección difícil en tu juego?

¿Por qué este tema es importante para usted o su comunidad?

Jugar por el bien

1

Receptor de notas
Nombre: Fecha:

(continúa más abajo)

poder económico

Definir el propósito

Objetivo: Elegir un tema ético que importe

Elija una habilidad SEL

Objetivo: Conectar tu juego con el aprendizaje socioemocional .

¿Qué habilidad SEL (como la empatía, el autocontrol o la toma de decisiones)
practicarán los jugadores?

¿Cómo ayudará tu juego a los jugadores a utilizar esa habilidad?
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(continúa más abajo)

¿Quiénes son los personajes principales y con qué luchan?

¿Cuáles son dos o más opciones que podrían elegir y qué podría suceder después?

Construye la historia

Objetivo: crear personajes y elecciones que parezcan reales.

Planifica el juego

¿Cómo mostrarán los jugadores sus decisiones (cartas, discusión, ruta de la historia)?

¿Cómo recompensará el juego o mostrará las buenas elecciones?

Objetivo: Decidir cómo jugarán los jugadores y tomar decisiones.

Receptor de notas
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¿Qué preguntas ayudarán a los jugadores a hablar o escribir sobre sus elecciones?

¿Cómo pueden conectar el juego con la vida real?

Añadir reflexión

Objetivo: Ayudar a los jugadores a pensar en lo que aprendieron.

Compartir y reflexionar

¿Qué quieres que otros aprendan o sientan después de jugar tu juego?

¿Qué aprendiste sobre ti mismo y tus valores mientras lo diseñabas?

Objetivo: Presentar tu juego y tu aprendizaje.

Receptor de notas
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